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Užduotis {arba įvadas}
{Pateikiama atliekamo darbo užduotis}.
Programos aprašymas

Duomenų struktūrų, konstantų, sukurtų klasių ir kintamųjų aprašymas:

{Pateikiamas struktūros aprašas: programinis kodas ir grafinė iliustracija}:
	Struktūros aprašymas C kalba:
	Struktūros grafinė iliustracija:

	typedef struct sar{

  int nr;

  struct sar *kitas;

 } SAR;
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Klasių aprašymas:

	Klasės aprašymas C kalba:
	Klasės grafinė iliustracija:

	...
	...


Konstantų ir sukurtųjų kintamųjų aprašymas:

	Pavadinimas
	Paskirtis
	Duomenų tipas

	{Pateikiamas pavadinimas}
	{Aprašoma paskirtis}
	{Nurodomas duomenų tipas}

	SAR
	Duomenų struktūros sar duomenų tipo aprašymas
	Duomenų struktūra

	...
	...
	...


Programoje naudojamų kintamųjų aprašymas:

	Kintamojo pavadinimas
	Kintamojo paskirtis
	Duomenų tipas
	Priklausomybė

	{Pateikiamas kintamojo pavadinimas}
	{Aprašoma kintamojo paskirtis}
	{Nurodomas kintamojo duomenų tipas}
	{Nurodoma, kokiai paprogramiai, funkcijai ar klasei, struktūrai kintamasis priklauso}

	PR
	Pradinė rodyklė į sąrašą
	SAR
	Pagrindinė programa (main());

	...
	...
	...
	...


Paprogramių ir funkcijų aprašymas:
	Paskirtis
	Pavadinimas (iškvietimo vardas)
	Perduodami kintamieji
	Gražinami kintamieji
	Pastabos

	{Pateikiamas trumpas paskirties aprašymas}
	{Nurodomas funkcijos ar paprogramės pavadinimas}
	{Pateikiami perduodami kintamieji}
	{Pateikiami gražinami kintamieji}
	{Pateikiamos pastabos}

	Naujo elemento įvedimas į eilę...
	naujas
	PR (eilė)
	PR (eilė)
	

	...
	...
	...
	...
	...


Meniu struktūros aprašymas:

{laisva forma aprašoma meniu struktūra ir jos pasirinkimų paskirtis};

Pagrindinių duomenų struktūros apdorojimo algoritmų aprašymas:

{pateikiamos grafinės iliustracijos ir blokinės schemos};

Procedūros I_pradzia veikimą iliustruoja ši schema:

	Algoritmo programinis kodas C kalba:
	Algoritmo (duomenų struktūros apdorojo) grafinė iliustracija:

	ROD * I_pradzia(ROD *Pr, char *F){

 ROD *P;

 if (Pr==NULL){

  Pr = malloc (sizeof (ROD));

  Pr->s=F;

  Pr->sek=NULL;

 } else{

  P=Pr;

  Pr = malloc (sizeof (ROD));

  Pr->s=F;

  Pr->sek=P;

 }

 return Pr;

}
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{Pateikiami bendri komentarai ir aprašymas};
Blokinė schema iliustruojanti duomenų įvedimą į nuoseklios struktūros pradžią:

{Blokinės schemos pateikimui galite naudoti VISIO paketą 
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}
Pavyzdys: http://office.microsoft.com/en-us/visio/HP012077271033.aspx 
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Sukuriamas ROD tipo kintamasis:Pr = malloc (sizeof (ROD));

Į struktūros kintamąjį s perduodama kintamojo F reikšmė: Pr->s=F;

Struktūros adresas Pr->sek aprašomas, kaip tuščias: Pr->sek=NULL;

Pagalbinė rodyklė P priskiriama sąrašo pirmajam elementui: P=Pr;

Sukuriamas ROD tipo kintamasis:Pr = malloc (sizeof (ROD));

Į struktūros kintamąjį s perduodama kintamojo F reikšmė: Pr->s=F;

Naujasis elementas prijungiamas prie sąrašo: Pr->sek=P;

Ne

Taip

Gražinama sąrašo reikšmė iš funkcijos:return Pr;

Pradžia

Apsirašomas pagalbinis ROD tipo kintamasis:ROD *P;

Į funkciją perduodami duomenys:

ROD * I_pradzia(ROD *Pr, char *F)


Notacija:


[image: image5.emf]Procesas, algoritmo 

vienas iš žingsnių

Pasirinkimas Pradžios ir pabaigos 

operacijos

Duomenų 

perdavimas, iš 

ar į procesą



[image: image6.emf]Ar sąlyga yra 

teisinga?

Operacijos;

Taip

while(sąlyga)operacijos;

Pradžia

Pabaiga

Ne

Tikrinti dar kartą


...

Išvados

1. {Pateikiamos išvados ir pastabos apie atliktą darbą. Gali būti pateikiamos pastabos apie bendras duomenų struktūrų realizavimo savybes.};
2.  ...;

Literatūra

3.  {Nurodomi naudotos literatūros šaltiniai};
4.  ...;

Priedai

{Prieduose turi būti pateiktas atliktos užduoties programinis kodas}.
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Į funkciją perduodami duomenys:
ROD * I_pradzia(ROD *Pr, char *F)


Sukuriamas ROD tipo kintamasis: Pr = malloc (sizeof (ROD));
Į struktūros kintamąjį s perduodama kintamojo F reikšmė: Pr->s=F;
Struktūros adresas Pr->sek aprašomas, kaip tuščias: Pr->sek=NULL;


Pagalbinė rodyklė P priskiriama sąrašo pirmajam elementui: P=Pr;
Sukuriamas ROD tipo kintamasis: Pr = malloc (sizeof (ROD));
Į struktūros kintamąjį s perduodama kintamojo F reikšmė: Pr->s=F;
Naujasis elementas prijungiamas prie sąrašo: Pr->sek=P;


Ne


Taip


Apsirašomas pagalbinis ROD tipo kintamasis: ROD *P;


Gražinama sąrašo reikšmė iš funkcijos: return Pr;
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